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Coupes simples 

Nom :  

Prénom : 
 

En représentation orthogonale les formes intérieures (arêtes cachées) d’une pièce sont 

représentées avec des traits interrompus fins (pointillés). Mais lorsque la pièce a beaucoup de 

formes intérieures le dessin devient vite surchargé et incompréhensible. Pour éviter ça on 

utilise un outil de dessin appelé la coupe. 

 

I. Définition 
Une coupe ou une vue en coupe est une représentation plane permettant une meilleure 

définition et une compréhension plus aisée des formes intérieures d’une ou plusieurs pièces. 

Elle remplace les traits interrompus fins des formes intérieures par des traits continus 

forts car ces formes sont devenues visibles. 

 

II. Principe de la coupe : 
Pour effectuer une coupe simple on procède selon 4 étapes : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1ère étape : Choix du plan de coupe (P) 

2ème étape : Coupe virtuelle de la pièce 

suivant le plan (P) 

3ème étape : Suppression du morceau de 

la pièce situé entre 

l’observateur et le plan (P) 

4ème étape : Projection de la partie 

restante obtenue 

Partie à 

enlever 

Observateur 

Hachures 
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III. Les hachures 
Lors de la projection de la partie coupée on vient hachurer les zones où la matière a été 

coupée. 

Les hachures sont représentées en trait continu fin oblique (30°, 45°, 60°, …) 

Lors de la réalisation de la vue en coupe on doit respecter les règles suivantes : 
 

 

Certains éléments ne sont jamais coupés longitudinalement (dans la longueur) : 

 

 

 

 
Pour reconnaître plus facilement la famille de matière à laquelle appartient une pièce on 

emploie des types de hachures spécifiques. Les hachures des catégories de matière que l’on 

retrouve fréquemment en construction mécanique sont les suivantes : 

 

 

 

 

IV. Règles de représentation 
 

 

 Les hachures ne coupent jamais un trait continu fort 

 Les hachures ne s’arrêtent jamais sur un trait interrompu fin 

- arbres pleins, 

- vis, 

- boulons, 

- rivets, 

- billes, 

- goupilles 

Pièces d’optique Métaux ferreux Métaux et alliages légers 

Cuivre et alliage de cuivre 

 
Matières plastiques, isolants 

Tracé du plan de coupe : en trait mixte fin avec 2 traits forts aux extrémités 

Désignation du plan de coupe :  
2 lettres majuscules aux extrémités 

Indication du sens d’observation : 
2 flèches perpendiculaires au plan de 

coupe et dirigées vers la vue en coupe 

à obtenir 
Mise au net + Hachures 
représentant la matière coupée 

Désignation de la vue en coupe : les 2 

lettres correspondant au plan de coupe 

Sur une vue existante se trouvent les 

informations définissant la coupe. 

Sur une autre vue se trouve 

le résultat de la coupe. 
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