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A-Programmer une temporisation

Exemple : a I'étape 4, on lance une temporisation qui doit
durer 10 secondes.

Ici a I'étape n°4 on lance la tempo de 10 s, le
franchissement de la transition entre X4 et X5 se fera lorsque
la temporisation aura effectivement écoulé 10s.

La programmation ne se fait que dans la transition entre X4
et X5 par l'utilisation d’un bloc tempo.
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(I'action liée a I'étape X4 se comporte comme une étape d’attente).
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Apres avoir ouvert la transition concernée, utiliser le bloc de comparaison horizontal (outil F4)

pour créer votre bloc tempo.
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Bloc tempo
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Il faut maintenant préciser I'étape et la valeur de cette temporisation.

%X4=== |la tempo se déroule a I'étape n°4
.T>==== ce bloc comparaison sera une tempo
=100====durée de la temporisation en 1/10 de s
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Ici 'équation sera comme si dessous.

Passage a |'étape suivante lorsque la

A I'étape %X4 la tempo durera tempo sera terminée
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